
全国青少年电子信息智能创新大赛

电子控制工程赛（小学组）

一、比赛题目

比赛题目及评分标准现场公布。

二、比赛方式

每组 2-3 人，组队参加，现场完成比赛题目。

三、比赛器材

比赛器材由大赛组委会统一提供。各参赛小组需要自备便携式电

脑和文具。

四、比赛流程

比赛环节 用时 要求

制作 120 分钟

利用现场提供的比赛器材（包括七彩变色

灯、避障传感器、充电电源块、编程控制

板、马达电机块、小颗粒积木等），按照

任务书上的题目要求，现场编写程序、模

型搭建，完成智能硬件作品设计开发。

竞技 3 分钟/组

各参赛小组选派一名成员，按照任务书上

的竞技要求，在指定竞技场地进行竞技比

赛。每组有两次机会，比赛成绩取两次成

绩最高分。



五、注意事项

第一，严格按照组委会制定的检录要求入场，否则取消比赛资格。

第二，参赛人员必须使用大赛组委会统一提供的比赛器材，不得

自带比赛器材，恶意损坏器材，否则取消比赛资格。

第三，禁止作弊，否则取消比赛资格。

第四，参赛选手需要按指定位置就座，比赛过程中不得随意走动，

不得扰乱比赛秩序。

第五，竞赛过程中，如因选手操作失误而导致材料损坏或丢失，

组委会不负责维修或更换。

第六，竞赛过程中除出现特殊原因外，所有参赛人员不得随意终

止比赛或离开赛场。

第七，凡规则中未提及处理方法，由竞赛组委会决定。



全国青少年电子信息智能创新大赛

电子控制工程赛（初中组）

一、比赛题目

比赛题目及评分标准现场公布。

二、比赛方式

每组 2-3 人，组队参加，现场完成比赛题目。

三、比赛器材

比赛器材由大赛组委会统一提供。各参赛小组需要自备便携式电

脑和文具。

四、比赛流程

比赛环节 用时 要求

制作 120 分钟

利用现场提供的比赛器材（包括移动电

源、红外开关、超声波传感器、液晶显示

屏、红蓝双色灯、编程控制板、按钮指示

灯、小颗粒积木等），按照任务书上的题

目要求，现场编写程序、模型搭建，完成

智能硬件作品设计开发。

竞技 3 分钟/组

各参赛小组选派一名成员，按照任务书上

的竞技要求，在指定竞技场地进行竞技比

赛。每组有两次机会，比赛成绩取两次成

绩最高分。



五、注意事项

第一，严格按照组委会制定的检录要求入场，否则取消比赛资格。

第二，参赛人员必须使用大赛组委会统一提供的比赛器材，不得

自带比赛器材，恶意损坏器材，否则取消比赛资格。

第三，禁止作弊，否则取消比赛资格。

第四，参赛选手需要按指定位置就座，比赛过程中不得随意走动，

不得扰乱比赛秩序。

第五，竞赛过程中，如因选手操作失误而导致材料损坏或丢失，

组委会不负责维修或更换。

第六，竞赛过程中除出现特殊原因外，所有参赛人员不得随意终

止比赛或离开赛场。

第七，凡规则中未提及处理方法，由竞赛组委会决定。



全国青少年电子信息智能创新大赛

——电子控制工程赛（高中组）

一、比赛题目

题目自拟。

二、比赛方式

每组 1-2 人，赛前完成作品创作，比赛现场进行作品展示、讲解、

问辩。

三、比赛器材

由个人根据作品需要自行准备。各参赛小组需自备便携式电脑和

文具。

四、比赛流程

环节 用时 要求

赛前准备 不限 需准备以下参赛材料：

1.实物作品

（1）作品领域

参赛作品须为电子信息工程、计算机应用、通

信网络、自动化控制等领域的创新实用作品。

（2）作品形式

参赛作品须是参赛选手自行设计并制作的含有

硬件的实物作品，不能仅仅是软件、程序、创

意或论文。



2.项目说明书一份

3.讲解 PPT

PPT 须能够反映作品研究过程，内容包括但不

限于：作品背景、设计方案、工作原理、电路

图及实物照片或视频、创新性、实用性、市场

应用前景，以及本人收获等。

现场讲解 5分钟 参赛选手在指定区域展示作品，使用 PPT 讲解

说明。

现场问辩 不限 评委针对作品进行提问，学生答辩。

五、注意事项

第一，严格按照组委会制定的检录要求入场，否则取消比赛资格。

第二，参赛选手需按指定位置就座，比赛过程中不得随意走动，

不得扰乱比赛秩序。

第三，禁止作弊，否则取消比赛资格。

第四，竞赛过程中除出现特殊原因外，所有参赛人员不得随意终

止比赛或离开赛场。

第五，凡规则中未提及处理方法，由竞赛组委会决定。


